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Resumen: 

Maquina recreativa, que oomprende una pantalla 
principal con ventanas donde aparecen figuras que 
en determinadas combinaciones. segun una tafala 
existente en otra pantalla secundaria, proporetona 
premios, earaeterizada porque, al contrano de law 
conocidas que se complican extraordinariamente 

Rara dar mas alicientes, los da de forma send- 
a y ademas evita la conseeudon seeuencial de 
premios, eomprendiendo para dlo su pantalla se- 
cundaria (15) un cfrculo de figuras (A, B, C, D, 
E, F, G y H) alrededor de otra central (X), < 



pondtendo todas ellas eon las que aparecen en las 
ventanas (3, 4 y 5) de la pantalla principal (2), 
en donde despues de reafizada una jugada eon 
combinad6n no premiada pero en la que se co- 
rresponde la figura (X) de una de dichas ventanas 
con la (X) central del cfrculo, puede dicha figura 
tomar el valor de una del cfrculo obteniendo pre- 
mio, siempre que esta del cfrculo este* Huminada 
y forme eon las que aparecen en las otras venta- 
nas de la pantalla prindpal (2) una combinacidn 
premiable. 
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DBSCRIPCION 

La presente in vencxSn se refiere a una miquina 
recreativa, 

Esta miqutna es del tipo que comprende un 5 
panel frontal con una pantalla principal que pre- 
senta unas ventanas donde aparecen una serie de 
figuras que en unas determinadas combinadonea, 
y de aouerdo con una tabla exxstente en ofcra pan- 
talla secundaria de dicha panel, propordona pre- 10 
mice. 

Por distintos fabricantes se han Uevado a cabo 
diferentes modificadones o eomplementos en esta 
dase de maqumas para dar un mayor alidente a 
la persona que juegue con ellaSj prindpalmente 15 
para darle mayor opdon a premios. 

Generalmente, dichas modificadones o eom- 
plementos consisten en la incorporadou de mas 
ventanas y mandos de complieada inserddn en 
el juego, hadendolo mis arduo para el jugador 30 
y sin evitar la habitual consecudon secuenaal de 
los diversos premios que hace que algtin jugador, 
que desconozca el juego 0 le falte el dinero para 
seguir, deje la miquina dispuesta para que un do- 
terminado premio import ante lo recoja un juga- 25 
dor posterior de forma ripida y eeonomiea. 

Con la miquina recreative objeto de la pre- 
sente invention estos inconvenientes y otros que 
puedan derivarse de ellos miedan solventados ya 
que los eomplementos que lncorpora no solo dan so 
un mayor alidente al juego sin complicarlo exee» 
sivamente, sino <jue tambien evita la eitada con- 
secudon secuenaal de los premios, dejindola to- 
talmente aleatoria. 

Para ello, esta f^t 1 ™* recreativa incorpora 35 
a la pantalla secundaria un cfrculo de figuras con 
• una en d centro que se corresponde eon las que 
aparecen sucesivamente en las ventanas de la pan- 
taUa prindpal, en donde despues de realizarse 
• una jugada con combinaddn no premiada direc- 40 
tamente pero en la que se corresponds la figura 
de una de dicbas ventanas con la del centro del 
drculo, pueda dicha figura tomar el valor de una 
del cfrculo obteniendo premio indirecto. cuando 
esta de dicho drculo forme con las que nan apa- 45 
reddo en las otras ventanas de la pantalla princi- 
pal una combinaddn optativa a premio segdn la 
tabla. 

Las figuras dispuestas en drculo comprenden 
sendas imminadones que se endenden sucesiva- 50 
mente una a una o to das a la ves segun aparezca 
en las ventanas de la pantalla principal, y en di- 
ferentes jugadas, una predeterminada figura o se 
actue sobre un mando especial con previa ilumi- 
naddn aleatoria, tespectivamente, debiendo estar 55 
encendida la iluminacion de la figura del cfrculo 
cuyo valor debe utOizarse para conseguir el pre- 
mio indirecto. 

Dichas figuras en cfrculo comprenden tambien 
un indicador que las senala desde la figura cen- so 
tral y que se desplaza rotatoriamente, despues de 
accionar el mando pertinente, hasta una de las 
dtadas figuras cuando con ella se puede conse- 
guir premio indirecto, apagando la Ouzninacidn 
de todas las figuras que eneuentra asn paso inu- 65 
tilizandolas para futures premios. 

El frente de la miquina comprende unos man- 
dos en correspondencia con las ventanas de la 
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pantalla prindpal que son los que posibilitan d 
premio indirecto, acdonando el que corresponde 
a la ventana donde aparezca la figura central del 
drculo y que actuara sobre d indicador mdvil de 
las otras figuras del mismo. 

Hay que destacar que con el mando especial, 
ademis de Quminar a todas las figuras del cfrculo 
tambien actda simnltaneamente sobre d indica- 
dor ademis de iluminar a todas las figuras dd 
drculo tambien actda simnltaneamente sobre d 
indicador m6vE para obtener premio indirecto 
cuando solo falta, para conseguirlo, la Uuminadon 
de la figura pertinente del cfrculo. 

Ventajosamente, la miquina tambien com- 
prende en su frente un mando selector con cuya 
act u ation se puede pasar a sucesxvas jugadas re- 
nundando a la que otorga premio indirecto pero 
que, de obtenerlo, quizas impedirfa poder obtener 
un proximo premio mis ventajoso. 

Estas v otras caracterfsticas se desprenderan 
mejor de la deseripddn detallada que sigue para 
facitttar la cual se acompana a la presents des- 
cripddn una lamina de dibnjos en la que se ha 
represeutado un caso practico de realizaddn que 
se dta solamente a tftulo de ejemplo no limitativo 
del alcance de la presente invention. 

En los dibirjos: ' 

La figura 1 es una vista esquemitica en alzado 
frontal de la maquma recreativa en cuestidn, 

la figura 2 muestra una vista tambien' es- 
quemitica y en alzado lateral pardalmente sec- 
aonado de las partes superior e intermedia dd 
frente de to miquina, y 

la figura 3 ihistxa una seeddn transversal en 
planta y ampliada de la zona de la pantaUa secun- 
daria die la maquma donde se eneuentra d drculo 
de figures. 

Segun tales figuras, la rhaquina recreativa ilus- 
trada comprende frontalmente un bastidor rec- 
tangular (1) que constituye la inferior de las dos 
puertas delanteras de la miquina y que presenta 
en su mitad superior la pantalla prindpal (2) de 
la misma con tres ventanas (3), (4) y (5). 

Debajo de dicha pantalla (2) esti dispuesto un 

E3 de mandos fbrmado por siete pulsadores 
(7), (8), (9), (10), (11) y (12), y debajo de 
, y sucesivamente, se encuentran una placa 
(13) y una bandeja (14) para recoger las monedas . 
de los premios. 

La otra puerta esti constitufda por una 
pantalla secundaria (15), en la parte mferior- 
izquierda de la cual estin dtuadas las tables (16) 
y (17) de los premios. y en la parte supenor- 
derecha una serie de figuras -A-, -B-, -C-, -D-, 
-E- t -P-. -G- y -BE- dispuestas en cfrculo alre- 
dedor de una figura central -X-, correspondiendo 
todas ellas con las que aparecen en las ventanas 
(3)i (4) y (5), detras de las euales estin instaladoa 
unos proyectores (18) que presentan a dichas figu- 
ras, las cuales aparecen sucesivamente de acuerdo 
con d programa de la miquina. 

£1 dtado cfrculo de figuras presenta un in- 
dicador (19) que desde la figura central -X- las 
senala y que se desplaza rotatoriamente, estando 
dispuesto para ello tras la pantalla (15) y en un 
rehundido (20) de un tablero (21) montado tras 
dicha pantalla, presentando este tablero en d re- 
hundido (20) un crifido central (22) por d que 
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pasa el eje (23) de un motor paso a paso (24) 
*~ J " tras d t ablero (21), 



montado en an soporte (25 
snjetandose a dicho qje 



el eitado indicador 



tablero (21) tambien comprende tras d! d 
montaje de unoa soportes (25) con Unas bombi- 
Uitas (27) para, a trav& de sendoa orifidos (28), 
iluminar a las figures dd cfrculo y a una figura 
-Y- de la pantalla (15) , igual a otra figure repre- 
sentadasobre d pulsador (11), a partir de lacual 
se explicard en dicha pantalla (16) la utilidad de 
dicho pulsador. 

La pantalla (15) tambien comprende en sa 
parte posterior, y tras la figura central -X-, anas 
bombulas (29) para la Uuminactfn de dicha fi- 
gure, Todas esas Uominaciones. asf como las que 
tambien comprenden los polsadores (6), (7), (8), 
(9), (10), (11) y (12), podren estax apagadas, en- 
cendidas o en intenxntenda segun el estado del 

J 



d transcraso de dicho juego, que se pone en 




Entre estas ultimas podran haber algunas en 
las que d a la combination resultantes de la ju- 
gada solo tiene que cambiarsele una figura para 
consegair premio y esta figura es la -X-, o sea la 
central del cfrculo, fata podri tomar d valor de 
una del cfrculo que sea pertinente y obtener pre- 
mio, siempre que est£ encendida su ihnninaci6n. 

Las flnminacionea de las figures dd cfrculo se 
van encendiendo sucesivamente cuando apareeen 
en las ventanas de la pantalla principal (2), y en 
diferentes jugadas, una predeterminada figura. 

Tambien ti d pulsador (11) resulta ilununado 
en una fase del juego y lo hace intermitentemente 
al ser presionado, todas las fluminaciones de las 
figures en cfrculo quedaran encendidas. 

Cuando se produce una jugada optativa a pre- 
mio indirecto, d indicador (19) se desplaza y 
senala la figura del cfrculo euyo valor se inter cam- 



biard, y d esta figura esta" encendida, con solo 
apretar d pulsador (8) 9 (9) o (10) que se corres- 
ponda con una de las ventanas (3) , (4) o (5) donde 
naya aparecido la figura -X*, se consigue d pre- 
5 mio, v d no eat& encendida la antedicha figura del 
cfrculo pero lo esta d pulsador (11), presTonando 
fate cuando se ponga en intermitencia, se Qumina 
la susodicha figura y todas las demas que no esten 
encendidas, deplasandose al mismo tiempo d in- 

10 dicador (19) hasta senalarla y dar d premio. 

En amboa casos, se ha de tener en cuenta que 
d indicador (19) apaga todas las iluminaciones 
encendidas que encuentra a su paso hasta alcan- 
zar la figure mteresada, pudiendo ser conveniente 

is para d jugador dejar paaar dicho premio para op- 
tar a otros mas import antes, predonaado para 
ello d pulsador (6), con lo enal sa pasa a la ai- 
guiente jugada. 

Es importante reealcar que d porcentaje de 

20 devolution de premios es invariable segun las op- 
dones que sean dejpdas y que el indicador (19) 
sincroniza su posiadn median te una fbtocilula 
(30) sujeta al soporte (25) y que se obtura con 
una lengueta opaca (31) sofidaria al eje de giro 

35 (23) de dicho indicador (19). 

El indicador (19) tambien podrfa sustituirse 
por un sistema de flechas sedgrafiadas en la pan- 
taUa (15) e ihiminada de forma que se endendan 
y apaguen alternativa y sucesivamente dando un 

80 efecto de rotation, quedando siempre una sola da- 
cha encendida. 

La invenckSn, dentro de su esencialidad puede 
ser llevada a la practica en otras for mas de rea- 
lization que difieran s61o en detalle de la in di- 
ss cada unicamente a tftulo de qjemplo, a las cua- 
les dcanzara igualmento la protection que se re- 
cab a, Podrd, pues, realizaree esta maquina re- 
creativa, con los medios, components y acceso- 
rios mas adecuados, pudiendo los dementos com* 

40 ponentes ser sustitmdoe por otros tecnicamante 
equivdentes, por quedar todo ello comprendido 
en d espfritu de las siguientes teivindicadones. 
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REIVINDICACIONES 

1. Maquina recreativa, del tipo que com- 
prende un trente con una pantalla principal que 
presenta unas ventanas donde aparecen una so- 5 
lie de figures que en determinadas cdmbinario- 

nes, y de acnerdo con una tabla existente en 
otra pantalla secundaria de dicho trente, propor- 
donapremios, caracterizada esencialmente por- 
qne la pantalla secundaria comprende tamhfcm un xo 
circulo formado por una serie de figoras dispues- 
tas alrededor de otra figura central, correspon- 
diendo todas ellas con las que aparecen en las ven- 
tanas de la pantalla principal, en donde despues 
de realizada una jugada con combinacxSn no pre* 15 
miada directamante pero en la que se corresponde 
la figura de una dedichas ventanas con la del cen- 
tro del drculo, puede dicha figura tomar el vabr 
de una de las del circulo obteniendo premio indi- 
recto, cuando esta de dicho cCrculo junto con las 20 
que nan aparecido en las otras ventanas de la pan- 
talla principal formen una combinadon optative 
a premio segun la tabla. 

2. M&quina recreativa, segun reivindicacidn 1, 
caracterizada porque las figures dispuestas en 25 
drculo eomprenden sendas ttummaciones que se 
encxenden sucesivamente una a una o todas a la 

vez segdn aparezca en las ventanas de la pantalla 
principal, y en diferentes jugadas, una predeter- 
minaaa figura o se actue sob re un mando espe- 30 
dal con previa Uuminacion aleatoria, respective 
mente, debiendo estar eneendida la iluminad6n 
de la figura del drculo cuyo valor deba utHizarse 
para conseguir el premio indirecto. 

3. Maquina recreativa, segun reivindicadones 35 



1 y 2, caracterizada porque la pantalla secun- 
daria conmrende en d circulo de figures un indi- 
eador que las senate desde la figura central y que 
se desplaza rotatoriamente despues de accionar 
un mando pert i nen te, basta una de las dtadaa 
figoras cuando con ella se puede conseguir pre- 
mio indirecto, apagando la ilurninad6n de todas 
las figoras que encuentra a su paso. 

4. Maquina recreativa, segun reivindicadones 
1 y 3, caracterizada porque su trente comprende 
unos mandos en correspondencxa con las ventanas 
de la pantalla principal para que, en las jugadas 
en que se forme una commnacion una de cuyas fi- 
goras puede intercambiar su valor por el de una 
de las figures del drculo para obtener premio in* 
direct© , se acdone el mando de la ventana corres- 
pondiente a dicha figura, actuando dicho mando 
sobre el mdkador movfl. del drculo de figoras po- 
sibflitando d premio. 

5. Maquina recreativa, segdn reivindicado- 
nes 1 ; 2 y 3, caracterizada porque d mando 
especial, con cuyo acdonamientose endenden to- 
das las ilummadones de las figuraa dd circulo, 
tambifn actua al mismo tiempo sobre d indica- 
dor rnovil de dicho drculo para obtener premio 
indirecto cuando solo falta, para conseguirlo, d 
encendido de la Uurninacion de la figura perti- 
nente de dicho circulo. 

6. Maquina recreativa, segun reivindicadones 
3, 4 y 5, caracte ri zada porque su trente com- 
prende un mando selector con cuya actuation se 
puede pasar a sucesivas jugadas renunciando a 
la que otorga premio indirecto pero que, de obte- 
ner io, quizes impedirfapoder obtener un proximo 
premio mis ventajoso. 
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@Resumen: 

Maquina reaeativa. que comprende una pantaila 
principal con venlanas donde aparecen figvras cue 
en dettrminadas cornbtnaciones. segun una tabla 
existente en otra pantaila secundaria, prcporciona 
premies, caractenzada porque. al conlrano de las 
conoddas que sc complican exlraordinariamente 
para dar mis afidentes. tos da de forma send- 
Ha y ademas evita la consecud6n secucneial de 
premies, comprendiendo para eilo su pantafia le- 
cvndana (15) un arcuJo de figuras (A, B, C, D, 
E. F. G y H) atrededor de otra central (X). corrts- 
pondiendo todas ellas con las que aparecen en las 
ventanas (3. 4 y S) de la pantaila principal (2). 
en donde despues de reafizada una jugada con 
comb ina don no premiada pero en la que se co- 
rresponds la figura (X) de una de dichas v nlanas 
con la (X) central de! arculo. puedc dicba figura 
tomar el valor de una del circulo obteniendo pre* 
mio. siempre que esta dd urculo esle iluminada 
y forme con las que aparecen en las otra $ venta- 
nas de la pantaila principal (2) una combinacion 
premiable. 
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DESCIUPCION 

L a presente invencion sc tefierc a una maquina 
recrealiva. 

Est a maquina es del tipo que comprende un 
panel fronUl con una palilalia principal que pre* 
senia unas ventanas donde aparecen una serie de 
figuras que en unas determinadas eombina^iones, 
y de acuerdo con una labia existcnte en otra pan- 
talla secundaria de dicha panel, proporeiona pre- 
mios. 

Por distintos rabricanlesse han llevado a eabo 
diferentesmodificacioneso complementer en esta 
clase de rnaquinas para dar un mayor aJiciente a 
la persona que juegue con ellas, principalmente 
para darle mayor opcion a pre mios. 

Generalmenle, dicbas modificaciones o com- 
plementos consisten en la incorporation de mas 
vemanas y mandos de compb'cada insercion en 
el juego, haciendolo mas arduo para el jugador 
y sin evitar la habitual coosecucton secuenciai de 
joe divcrsrs premioe que bace que algun jugador, 
que desconozea el juego o le falte el dinero para 
seguir, dejr la maquina dispuesta para que un de- 
terrnioado premio importante lo recoja un juga- 
dor posterior de forma rapida y economica. 

Con la maquina recrealiva objeto de la pre* 
sente invention estos inconvenieotes y otroe que 
puedan derivarse de elloe quedaa solventadoe ya 
que los complementoo que in cor por a oo solo dan 
un mayor aJiciente al juego sin complicarlo exce* 
sivamenle, si no <jue tambie'n evita la citada con- 
secucidn secuenciai de Ice premios, dejandola lo- 
laimente aleatoria. 

Para ello, esta maquina recreattva incorpora 
a la palilalia secundaria un circulo de figuraa con 
una en el centra que ac eorresponde con las que 
aparecen sucesivamente en las ventanas de la pan- 
tall a principal, en donde despues de realizarse 
una jugada con combination no premlada direc- 
lamente pero en la que se corresponda la Bgura 
de una de dicbas ventanas con la del centra del 
circulo, pueda dicha figura tomar el valor de una 
del circulo obteniendo premio indirecto, cuando 
esta de dicho circulo forme con las que ban apa- 
rerido en lzs otras yen tanas de la pan talla princi- 
pal una combination optativa a premio segun la 
labia. 

Las figuras dispuestas en circulo eomprenden 
sendas ihiminacionea que se encienden sucesiva- 
mente una a una o tod at; a la vez sepun aparezca 
en las ventanas de la pantalla principal, y en di- 
ferentes jugadas, una predeterminada figura o se 
actiie sobre un mando especial con previa ilumi- 
nacion aleatoria, respectivamente, debiendo estar 
encendida la iluminacion de la figura del circulo 
cuyo valor debe utilizarse para conseguir el pre- 
mio indirecto. 

Dichas figuras en circulo eomprenden tambie'n 
un indicador que las senala desde la figura cen- 
tral y que se desplaza rolatoriamente, despues de 
accionar el mando perlinente, hasta una de las 
citadas figuras cuando con ell a se puede conse- 
guir premio indirecto, apagando la iluminacion 
oe todas las figuras que encuentra a su paso inu- 
tilizaodolas para future* premios. 

El frenle de la maqu ina comprende unos man- 
dos en correspondence con las ventanas de la 
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pantalla principal que son tos que posibilitan el 
premio indirecto, accionando el que eorresponde 
a la ventana donde aparezca la figura central de! 
circulo y que acluara sobrc el indicador mdvil de 
las otras figuras del mismo. 

Hay que destacar que con el mando especial, 
ademas de iluminar a todas las figuras del circulo 
tambien actua simultaneamente sobre el. indica- 
dor ademas de iluminar a todas las figuras de) 
circulo tambien actus simultaneamente sobre el 
indicador mdvil para obtener premio indirecto 
cuando joIo falla, para conseguirlo, la iluminacion 
de la figura per linen te del circulo. 

Ventajosamente, la maquina tambie'n com- 
prende en su (rente un mando selector con cuya 
actuacion se puede pasar a sucesivas jugadas re- 
nunciando a la que ocorga premio indirecto pero 
que, de obtenerb, quizas imped ina poder obtener 
un proximo premio mas ventajoao. 

Eslas v otras caracterbtteas se desprenderan 
mejor de la description detallada que sigue para 
TaciJitar la cual se acompana a la presente des- 
cription una lamina de dibujos en la que se ha 
representado un caao practieo de realization que 
se cita solamente a titulo de ejemplo no limitativo 
del alcance de la presente invention. 

En Ion dibujo*: 

La figura 1 es una vista esouemattca en alzado 
frontal de la maquina recreativa en cuestion, 

la figura 2 muestra una vista tambien es- 
quematica y en alzado lateral parcialmente sec- 
cionado de las partes superior e intermedia del 
frente de la maquina, y 

la figura 3 ilustra una seccidn transversal en 
pianta y ampliada de la zona de la pantalla secun- 
daria de la maquina donde se encuentra el circulo 
de figuras. 

Segun tales figuras, I* maquina *ecreativa ilus* 
trada comprende frontalmente un bastidor rec- 
tangular (1) que constituye la inferior de las dos 
puertas delanteras de la maquina y que presenta 
en su milad superior la pantalla principal (2) de 
la misma con Ires ventanas (3), (4) y (5). 

Debajo de dicha pantalla (2) esta dispuesto un 

!;cupo de mandos formado por sirie pulsadores 
6), (T), (8), (9), (10), (li) y (12), y debajo de 
estos, y sucesivamente, se encuentran una placa 
H3ly una bandeja (14) para recoger las monedas 
de los premios. 

La otra puerta esta constituida por una 
pantalla secundaria (15), en la parle inferior- 
izquierda de la cual estan situadas las tablas (16) 
y (17) de los premios, y en la parte superior- 
derecha una serie de figuras -A-, -B-, -C-, -D-, 
-E-, -F-. -G- y -II- dispuestas en circulo alre- 
dedor de una figura central -X-, correspondiendo 
todas ellas con las que aparecen en las ventanas 
( 3 )» ( 4 ) X ( 5 )» detras de las cuales estan instalados 
unos proyec tores ( 18) que present an a dichas figu- 
ras, las cuales aparecen sucesivamente de acuerdo 
con el programa de la maquina. 

El citado circulo de figuras presenta un in- 
dicador (19) que desde la figura central -X- las 
senala y que se desplaza rotatoriamenle, estan do 
dispuesto para ello tras la pantalla (15) y en un 
rehundido (20) de un tablero (21) montado Iras 
dicha pantalla, presentando esle tablero en el re- 
hundido (20) un orificio central (22) por el que 
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pasa el eje (23) de un motor paso a paso (21) 
montadoen un sopor Le (25) ins el tablero (21), 
sujelindose a dicho eje (22) el citado indicailor 
(19). 

El tablero (21) tambien comprende tras el el 
monlaje de unoe soportes (25) con unas bombi- 
llita& (27) para, a traves de sendos orificios (28), 
iluminar a las figuras del circulo y a una figura 
■Y- de la panlalla (15), igual a oira figura repre- 
senUda sobre el pulsador (It), a parlir de la cuaJ 
se explicara en dieha panlalla (15) la utilidad de 
Jicho pulsador. 

La pantalla (15) tambien comprende en su 
parte posterior, y tras la rlgura central -X-, unas 
bombillas (29) para la ilumination de dicha fi- 
gura. Todas esas iluminaciooes, aai como las que 
tambien comprenden los pulsadores (6), (7), (8), 
(9), (10), (11) y (12), podran estar apagadaa, en- 
• cendiJas o en intermitencia Begun el estado del 
juego. 

En el transcruso de dicho juego, quese pone en 
march a con el pulsador (12), las vent anas (3), (A) 
y (5) podran dar uoas combinaciones premiaoas 
segun las tablas f 16) y (17) y otras no premiadas. 

Entre estas ultimas podran haber algunas en 
las que si a la combination resuttantes de la ju- 
gada solo tiene que cambarsele una figura para 
conseguir premio y esta figura ea la -X-, o sea la 
central del circulo, esta podra tomar el valor de 
una del circulo que sea pertinent* y obtencr pre* 
mio, siempre que este encendida an iluminacion. 

Las ihimioaciones de la* figuras del circulo se 
van encendiendo sucesivamente cuando aparecen 
en las ventanas de la pantalla principal f2), y cr 
direrentes jugadas, una predeterrninada figura. 

Tambien si el pulsador (1 1) resulta iluminado 
en una fase del juego y to hace intermitentemente 
al ser presionado, todas las iluminaciones de las 
figuras en rirculo auedaxao encendidas. • 

Cuando se produce una jugada optativa a pre- 
mio indirecto, el indicador (19) se desplaza y 
senaJa la figura del cir ulo coyo valor se intercanv 
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biara, y si esta figura esta encendida, con solo 
apretar el pulsador (8), (9) o (10) que se corres- 
ponria con una de las ventanas (3), (4) o (5) donde 
Iiaya apareeido la figura -X-, se consigue el pre- 
mio, y si no esta encendida la an tedicha figura del 
circulo pero !o esta el pulsador (11), presionando 
este cuando se ponga en intermitencia, se ilumina 
lasusodicha figura y todas las demas que no e*:en 
encendidas, depl&zandose al mismo tiempo el in- 
dicador (19) hasta senaJarla y dar el premio. 

En amboa cases, se ha de tener en cuenta que 
el indicador (19) apaga todas las iluminaciones 
encendidas que eocuentra a su paso hasta alcan- 
zar la figura interesada, pudiendo ser conveniente 
para el jugador dejar pasar dicho premio para op- 
tar a otroa mas importantes, presionando para 
ello ei pulsador (6), con lo cuaJ se pasa a la si- 
guientejugada. 

Ea importante recalcat que el porcentaje de 
devolucion de premios es invariable seguatas op- 
ciones que sean elepdas y que el indicator (19) 
sincronixa. su poskion median tc una fotocelula 
(30) sujeta al soporte (25) y que ae ottura con 
una lengueta opaca (31) solidaria al eje de giro 
(23) de dicho indicador (19). 

El indicador (19) tambien podria sustituirse 
por un s La U ma de flechas serigrafiadas en la pan- 
talla (15) e Uurninada de forma que se encieodan 
y apaguen alternativa y sucesivamente dando un 
efecto de rotation, quedando siempre una sola fle* 
cha encendida. 

La invencidn, dentro de su esenciaJidad puede 
ser Uevada a la practica en otras formas de rca- 
. lizacioo que difieran solo en detalfe de la indi- 
cada unicamente a tilub de ejemplo, a las cua- 
les alcaniara igualmente la proteccton que se re- 
caba. Podra, pues, reaJizarse esta maquina re- 
creativa, con los medics, coinponentes y acceso- 
rios mas adecuados, pudiendo los etercotos com- 
ponentes ser susUturdos por otros t^s^amente 
equivalentes, por quedar todo ello comprendido 
en el espiritu de las Siguier tea reivindicaciones. 
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REIVINDICACIONES 



1. Maquina recreativa, del lipo que com- 
prende un frente con una pantalla principal que 
presenta unas ven tanas donde aparecen una se- 
rie dc figuras que en determinadas ccmbinacio- 
nes, y de acuetdo con una labia existenle en 
otra panlalla secundaria de dicho frenle, propor- 
ciona premios, earacteriiada esenciaJmente por- 
que la pantalla secundaria comprende tambien un 
circulo formado por una serie de figuras dispues- 
tas alrededor de olra figura central, correspon- 
diendo todas ellas con las que apaiecen en las ven- 
- tanas de la panlalla principal, en donde despues 
de realizadauna jugada con combinacidn no pre- 
miada direclarnente pero en la que se corresponde 
la figura de una de die has ventanaa con la del cen- 
tre del circulo, puede dicha figura lomar el valor 
de una de las del circulo obteniendo premio indi- 
rect©, cuando esta de dicho circulo junto con las 
que han aparecido en las otras ven tanas de la pan-' 
talla principal for men una combinacidn optativa 
a prernio segun la taola. 

2. Maquina recreativa, segun revindication I, 
caracterizada porque las figuras dispueslas en 
circulo comprenden sen das ilurninaciones que se 
encienden suceaivamente una a una o todas a la 
vet segun aparezca en las ventanaa de la pantalla 
principal y en diferente? jusadaa, una predeter- 
rrunada figura o se aetue sobre un mando espe- 
cial coo orevia ilumiuacwn aleatoria f respectiva- 
mente, debiendo estar encendida la iluminacidn 
de la figura del circulo cuyo valor deba utilizarse 
para conseguir el premio indireeto. 

3. Maquina recreativa, segun reivindicaciones 
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I y 2, carnctcriwida porque la pantalla secun- 
daria comprende en el circulo de figuras un indi- 
-ador que las senala desde la figuu central y que 
^ dcsplaia rotalonamente despues de accionar 
un mando pertinente, hasta una de las citadas 
figuras cuando ron ella se puede conseguir pre- 
mmnJirecto, apagando la iluminacion de todas 
las figuras que encuentra a su pasa 

1. Maquina recreativa, segun reivindicaciones 
I y 3, caracterizada porque su frente comprende 
unos mandos en correspondencia con las ventanaa 
de la pantalla principal para que, en las jugadaa 
en que se forme una combinacidn una de cuyas fi- 
guras puede intercarnbiar su valor por el de una 
de las figuras de) circulo para obtener premio in- 
direeto, se acetone el mando de la ventana corres- 
pondumte a dicha figura, acluando dicho mando 
sobre d indicador rnovil del cfrculo de figuras po- 
9ibilitando el .premio. 

5. Maquina recreativa, segun reivindicacio- 
nes 1, 2 y 3, caracterizada porque d mando 
especial, con cuyo aectanarnienlo se encienden to- 
das las iluminaciones de las figuras del circulo 
tambjen actiia al mismo tiempo sobre d indica- 
dor movil de dicho circulo para obtener premio 
indireeto cuando solo falta, para conseguirlo, el 
encendido de la iluminacion de la figura perti- 
nente de dicho circulo. 

6. Maquina recreativa, segun reivindicaciones 
3, 4 y 5, caracterizada porque su frente com- 
prende un mando selector con euya actuation se 
puede pasar a sucesivas jugadas renunciando a 
la que otorja premio indireeto pero que, de oble- 
uerlo, quiias impediria poder obtener un proximo 
premio mas ventajoso. 
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a r * main crreen with windows where letters appear in 
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cmapoad lo doe llat appeal in Ite endows (3, 4 and 5) »™^~ 5" „ „ 
a play has t*«n made will. . i»»-wi»i»8 PonaninaM., 0* cm 

SKSSk r&.'«-* n !> - » f »• - 

screen (2), creates a winnmg combination. 
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1 

DESCRIPTION 



This invention pertains to a recreational machine. 

The machine consists of a front panel with a main screen that contains windows 
wherein appears a series of letters that, in given combinations based on a table located on 
another (secondary) screen on said panel, awards prizes. 

Various manufacturers have modified or added to this type of machine in order to 
increase inducements given to the person playing it, mainly to give more options for prizes. 

Generally speaking, said modifications or additions consist of incorporating more 
windows and controls that are difficult to introduce into the game, making the game more 
arduous for the player and without avoiding the usual winning of the vanous prizes by a later 
player with the result that some players, unfamiliar with the game or who lack the money to 
continue, leave the machine prepared for a subsequent player to win a large prize quickly and 
without spending much money. ' 

With the recreational machine pertaining to this invention, the above disadvantages and 
others that may consequently arise are eliminated, inasmuch as the additions incorporated not 
only increase the incentive to play without excessive complications, but also avoid leaving 
prizes to be won later on, with winning being totally at random. 

Accordingly, this recreational machine has, on its secondary screen, a circle containing 
letters with one in the center that corresponds to those that appear successive* in the windosvs 
of the main screen whereby, following a play made with a combination that does not directly 
award a prize but where the letter from one of the windows matches the one in the center of the 
circle, this letter can assume the value of one from the circle, with an indirect prize obtained 
whenever the letter in the circle joins those in the other windows of the main screen in a 
combination with an optional prize according to the table. 

Each letteT in the circle lights up, one afler another or all together, whenever a 
predetermined letter appears in the main screen windows, and in different plays, or if a special 
control that has been previously lit up at random is operated, respectively, with it being 
necessary for the letter in the circle whose value is required for obtaining the indirect prize to 

1,6 ht The letters in the circle also include a pointer extending toward them from the central 
letter and which, whenever the applicable control is operated, spins toward one of the letters 
•that will produce an indirect prize, turning off all of the lighted letters in its path and disabling 
them as regards any future prizes. . 

The front of the machine consists of controls linked to the mam screen windows that 
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- ik» a» noriVminp lo ihe window where the center 
NoK Mm or He speei.1 cert* in aMilien *> W** "P •» * !«"" » *» c ™'=: 

be J^£?SS- PW* ■**■» * P*» « ? " " " ,d " eCI 

below, wTh the help of the attached drawings tat show a practtca. embod,men, of the 
machine, one that does not limit the scope of this invention. 

Figure 2 1 a schematic, partially cut-away side view of the upper and m.ddle parts of 
, he ^^-J^^ cross seclion plan vi ew of the area of the secondary screen 
t-¥*iT£Zt ft- of «he recreational machine as shown consists of a 

and with the main screen (2) on the upper half, with three windows (3), (4) and (5) 

Ilnder this screen (2) there is a set of controls consisting of seven buttons (6), 7), (8), 
(9), (I0), (.T) aid (["Beneath them is a plate (13) and then a tray (.4) for collecting the 
coinsaw^ded^pnzes ^ scrcen (15) whose .ower leM ~ 

containsThe pn C ze tables f.6) and (17). In the upper right-hand ^. «n * 
/a nrnFFfiandH) arranged n a circle around a central letter A, an 01 wmwi 
££££ those .tattp- in Sows (3), (4) and (5), with projectors (1 8) to the re, o 
"eTto highlight the leuers, which appear in succession based on how the machine is 

^Belbovementioned circle of letters has a ^^^2^2 
6om thecenter letter X, being attached behind**^ (15) . m 
board (21) mounted behind this screen. The indented section (20) of this board has a centra, 
hole (22) through which the 
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sbatt (21) or a stepping motor (24) passes, mounted on a support (25) behind the board (21), 
with the abovementioned pointer (19) attached to the shad (22) 

Some supports (25) are also mounted behind the board (21), w,th sma 1 light bu bs (27 
M ,t, JhThol (28) to light up the letters in the circle and a letter Y on the screen (15), as 

(15) - There are a.so some small bulbs (29) behind the screen (15) and the 

lighting up this letter. All of these lights, as well as those for buttons (6), (7), (8), (9). (10), (1 1) 

and (12) may be turned on or off, or blink, based on the status of play. 

Wh le Play is in progress - initiated by pressing button (12) - windows (3), (4) and (5 
ma y indTcai Sng combinations based on Ub.es (.6) and (17), and others tha, are no, 

Win " CT The non-winning letters may include some whereby ifonly one letter in a combination 
resulting * placed be changed in order ,o win a 9^**^**^™"* 
renWof the circle), this letter can assume the value of the apphcable one m the arcle, thus 

*^ttttm*iZ~*m when they appear in the windows of the 

* eC " C meLv:r?p% occurs with an optional indirect prize, the pointer (19) spins and 
indict «X!n P «he y circ.e whose value can be exchanged; if this letter . Ui up apnze « 
ob Ld merely by pressing button (8), (9) or (10) that corresponds to ~ * 
UUtlS) where the letter X has appeared. If (his letter in the circle .s not lit up and button ,(11) 
■X prSnTtW bin when ii begins to blink the letter will light up along w„h all *e 
ofc£ P «7a« not lit up, a, the same time as the pointer (19) spins towaid ,t and awards the 

PnZC ' In both cases it should be noted that the pointer ( 19) turns ofT every light it crosses until 
reachingtTeUer in question. Thus the player may find i, advisable to pass up die pnze m Uu 
particular instance so as to choose from ones of a higher value, proceeding to the next play by 

Pr "1Splt to point out that prize-winning percentages are ^variable 
options selected, and that- the pointer (19) syntonizes ,ts posit-on by m e** o f a photo^ll 
(30) attached to the support (25), which is blocked by an opaque tab (31) attached to the 
rotating shaft (23) on the pointer (1 9). „ .. 

The pointer'(19)can also be replaced by arrows sengnrphed ont the l 5), htso 
that theywil. turn on and off alternatively and in sequence so as to produce a spmmng effect, 

^°1Z^^L embodiments of the essentia, nature of the invention in 
practice ^ch differ from the one indicated by way of example only m certain de ads bu 
which will also achieve the protection sought. This recreational machine can therefore be im.de 
She most suitable means, components and fittings, replacing such component wrth omers 
ZmSSS) equivalent, with the machine as a whole being in the sp.nt of the following 
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w . nnncUiino of a front with a main screen containing windows 
.herein appMT a sents of laws » S P~™V^ besicaliy nharrerained by the fad ihnc 
(seam**) aoreen - "? «* " ^StaTS * "lam n„»U • 
aid secondary screen to cort-w ■ »* ' M of»id main 

ligWs rtalnre lil rm nam by one oe .11 Mom » "J ra , speci ,| 

^-^--^-SSr i 'Sr5tt- eire,. of loners . said 
,. Tbo region. ^J^Z^^Z, tan snid Ml k*r. «»i«h 
secondary panel otr " P™'° "™"f „,„ ^ „ M e of reid MM by mean! of 

linked to said windows of sa.d mam screen^ so that '» P £ 0 fsaid letters in said circle to 
devalue of one of said ^J^^^^Lg » -* letter is operated, 
obtain an indirect pnze, the control for the J*"**? * • ^ said ri2e possib i e . 

5. The recreational machine or claim si 2 and 3, where £ 
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